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Optionseinstellungen

Allplan Engineering 2016

1 OPTIONSEINSTELLUNGEN

Um die Arbeit, beim Modellieren, zu erleichtern werden die Ebenen eingeschaltet und
voreingestellt. Die Optionseinstellungen finden Sie unter Optionen (Extras > Optio-

nen), im Register Ebenen.
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In diesem Register befinden sich zwei Einstellungen. Die erste Einstellung betrifft die
Standardebenen. Wenn die Option 3D-Darstellung aktiv ist, werden in der isometri-
schen Ansicht die Hohen der Ebenen mit einem Rechteck angezeigt. Die zweite Ein-
stellung betrifft die freien Ebenen, hier gibt es die Mdglichkeit einen Layer einzustellen.
In diesem Beispiel wird der Layer vom CH-Planungspaket ,AL_EBENE" verwendet.

2 3D-KORPER ZU BODENPLATTE/WANDE

In diesem Abschnitt wird ein 3D-Korper erzeugt und dieser dann zu einem ,freien Ebe-
nenpaar* umfunktioniert. Somit kann man mit einem Architekturbauteil arbeiten. Diese
Arbeitsweise hat den Vorteil, dass man Zeit spart und sehr flexibel modellieren kann.
In diesem Beispiel wird nicht nur eine Bodenplatte modelliert, sondern auch die dazu-
gehdrige Wandebene.

1 Ein leeres Teilbild wahlen (evtl. Architekturpléne passivschalten).

2 Mit normalen Konstruktionswerkzeugen ein Querschnitt der Bodenplatte

erstellen (2D).
3 Nach der Bodenplatte, wird noch die Wand erstellt (2D).

Winde UG

I
| Bodenplatte )

4 Bevor die 2D-Konstruktion in eine 3D-Konstruktion gewandelt wird, miissen
Bodenplatte und die Wand getrennt werden.

S Befehl Elemente wandeln klicken.

6 Wandlungsart: 2D-Konstruktion in 3D-Linien auswahlen.
Allplan fragt nach ob die Konstruktion in ein gemeinsames 3D-Element(Linien) gewan-
delt werden soll.
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3D-Kérper zu Bodenplatte/Wande Allplan Engineering 2016

r

Wandlungsart

=3

30-Element

Architektur in 20-Konstruktion
Architektur in 3D-Karper
2D-Konstruktion in 3D-Linien
3D-Kurven in 3D-Polygonzug
Tiefbau-, Brickenbauteil in 30-Karper

3D-Karper in Mengenkarper
Raume in 2D-Polygonzige

allgemein in 30-Kdrper/Fliche

QK Abbrechen

Allplan

) Zusammen aktivierte Elemente in gemeinsames 3D-Element?
y

<Elemente wandeln> 2D-Elemente aktivieren

7 Klicken Sie auf Ja.
8 Wahlen Sie nacheinander die Konstruktionen an.
I ]
[ |
- Bodenplatte
- Wand
9 Nachdem fligen Sie die Konstruktionen wieder zusammen.
|
|
10  Drehen Sie die Konstruktionen |eingabeoptionen x
im 3D [ Grundriss _1 Frei 3D J

Befehl Drehen anklicken

Bei der Eingabeoptionen auf
Frei 3D klicken

Wabhlen Sie die Konstruktionen
an

Wahlen Sie die Drehachse aus

£Drehen> Was drehen?
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Drehachse in Leserichtung

=
P

Spurlinie

Beachten Sie die Drehachse. Die Drehachse muss mit mindestens zwei (2) Punkten
definiert werden. Die Drehachse orientiert sich in Leserichtung, also von links nach

rechts.

- Den Drehwinkel eingeben (Bsp. 90°)

3D-Flache *

WEeDoe

S QE N B e ™

11 Klicken Sie auf den Befehl 3D-Fla-
chen.

12 Wahlen Sie die Option 3D-Flachen
aus vorhandenen 3D-Linien an.

0.0 : Aus|= | 177,78 | = || Animation MIM | =

13 Klicken Sie nacheinander die 3D-Konstruktionen an.
14 Verschieben Sie im Grundriss die 3D-Flachen an die gewiinschte Position.

15 Wechseln Sie nun in die Ansicht.

16 Verschieben Sie in der Ansicht die 3D-Flachen an die gewlinschte Position.
17 In der Ansicht kdnnen Sie, mit Hilfe der Ebenen, die Bodenplatte/Wand

modifizieren.

Extrudieren x

FZUiEOCHO® E®

18  Wahlen Sie den Befehl Extrudieren
an.

19 Klicken Sie die Option Aussenfla-
che extrudieren an.
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3D-Karper zu Bodenplatte/Wande Allplan Engineering 2016

20  Klicken Sie nacheinander die 3D-Flachen an.
21 Geben Sie die gewlinschte Lange an.

Hiermit sind die Korper erstellt. In diesem Beispiel Ist die Bodenplatte in einer L-Form
gestaltet, deshalb muss der Korper bearbeitet werden.
22 Mit dem Befehl Quader ein Korper erstellen.
- Zuerst wird die Flache angegeben
Zentralperspektive:1 M ofx
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- Danach wird die Hohe angeben

23 Befehl K1 minus K2, K2 erhalten.

24 Nun wahlen Sie zuerst die Bodenplatte an.

25  Danach wahlen Sie den soeben erstellten Korper.

26  Jetzt konnen Sie den Befehl K1 minus K2, K2 [6schen auswahlen.
27  Klicken Sie zuerst den Korper flr die Wand an.

i
N
h
iy
4
b
.
N
- L
oy oy T K
| | : :
Y . a . . 4 . 4
o T T

28  Und nun wieder den soeben erstellten Korper.
Nun sind die Korper vorbereitet. Jetzt haben Sie die Mdglichkeit, die Korper anzupas-
sen. Missen Sie die Kdrper trennen um ein bestimmtes Gefalle zu erstellen, dann
gehen Sie wie folgt vor.

Sie haben zwei Méglichkeiten die Kérper zu trennen. Die erste Variante ist tber die
Drei-Punkte-Methode. Die zweite Variante Uber eine Flache, dafir missen Sie eine
Flache erstellen, drehen und positionieren oder Sie verwenden eine existierende Fla-
che, beispielsweise von einem Korper.

29  Wahlen Sie den Befehl 3D-Kdrper mit Ebene trennen an.

30  Wahlen Sie den Korper oder die Korper (mehrere) an, die Sie trennen

maochten.

31 Wahlen Sie die Trennoption an, in diesem Beispiel, die tber drei Punkte.
Es ist Hilfreich die Korper in der Isometrie zu trennen. In diesem Beispiel wird der lange
Teil getrennt.

32  Wahlen Sie die die drei (3) Punkte an.
Nun sind die Korper getrennt. Jetzt konnen Sie diese bearbeiten. Nach dem Sie die
Korper nach lhren wiinschen bearbeitet haben, missen Sie die Kérper wieder verei-
nen. Dies bewerkstelligen Sie in dem Sie den Befehl Kérper vereinigen auswahlen.

33  Wahlen Sie unter Datei > Dokumentubergreifend kopieren, verschieben...

Der Kdrper muss erhalten
werden, da die bool‘sche
Operation zweimal erstellt
werden muss.

Eing... #*
o

Eing... #

0[5

Beim vereinigen wahlen Sie
nur die Korper an die Sie
vereinigen méchten. In diesem
Beispiel ist es die Bodenplatte
als ein Korper und die Wand
als Einer.

Verschieben der einzelnen
Korper in die gewlinschten
Teilbilder.
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Isometrie von vome/links, Sidwesten:2 Ox
Eing... # _/'J x'\_
L -
ﬂ /'/ \--""-\.

34 Wahlen Sie die Option Kopieren.
35  Wahlen Sie das Teilbild an.
36  Wahlen Sie nun den Korper an, dass Sie kopieren mochten.
Nachdem Sie die Korper, auf den verschiedenen Teilbildern, kopiert haben, gehen Sie

TIPP auf das Teilbild in dem Sie den Korper kopiert haben und nur in das Teilbild.
Loschen Sie die Korper nicht, p——
den falls eine Anderung - i=f 1. Untergeschoss -2.700 -0.200

kommen sollte, sind Sie froh,
dass Sie die Originalen Kdrper
haben.

1031 Bodenplatte

1033
1034 30-Kirper Bodenplatte/Vande UG
1035

1035

1037

1038

1038 Winde UG (Gerade)

i 1040 Gerade Bodenplatte -2.900 -2.700
Erdgeschoss 0.000 2.500




37 Wahlen Sie den Befehl 3D-Kdrper in Architekturebenen (im Modul Archi-
tektur).

38

Wahlen Sie den Korper an.

Y L=k

Zentralperspektive:1

‘ Isometrie von vomel/links, Sudwesten:2 |

\ sus |~ || 278,25 | = | Animation Mim | - |

ox

Grundriss:3

Flattenfunda...

= | Plattenfundament

Grundrissform

Parameter
Héhe
Héhenbezug

Bezug OK, UK

Héhe Oberkante Fundament

aus Unterkante Bauteil

Attribute

Gewerk

Prioritat

Abrechnungsart

Materialauswahl

Material / Qualitaten |

Katalogzuordnung |

Vorschau

[ar]
r

Flachendarstellung

Amm—

[ Flschenelement im Grundriss darstellen

fclon | % Schraffur E Muster & Fiillflache

katlgl | [ 58m [ 5= [ 5mm
Pixelflache % stilflache BSE Oberflache...
a 935 Be... ch-beton be..

) sbreen

Nun ist der Korper als ein freies Ebenenpaar vorhanden. Jetzt setzen Sie die Architek-
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TIPP

Falls Sie an Ihrem Arbeits-
platz keine Lizenz mit dem
Gelandemodul haben, kénnen
Sie zumindest die Gelande-
punkte einfiigen. Sie finden
die Gelandepunkte im Modul
Allgemeine Module unter
Erweiterte Konstruktion. Nach-
dem Sie die Gelandepunkte
gesetzt haben, kdnnen Sie an
einem anderen Arbeitsplatz
wechseln mit einer giiltigen
Gelandelizenz und die Aktio-
nen ausflihren oder ausfithren
lassen.

turbauteile ein. Beachten Sie hier die Hohenbezlige, wenn Sie mit fixen Koten arbeiten,
wird sich nichts verandern. Sie missen auf Ober- und Unterkante achten.

Zeniralperspektive:1 Grundriss:3 ox

et |

wand =

g |:|m® Umdrehen #=%=

mAa~sN

Zentralperspektive:1

3 BODENPLATTE/WANDE MITTELS DGM

Wenn Sie Hohenangaben mitgeliefert bekommen, haben Sie die Mdglichkeit mit ei-
nem Digitalen Gelandemodell die Bodenplatte zu erstellen und im gleichen Zug die
Ebenen flir Wande.
1 Setzen Sie Gelandepunkte in der richtigen Hohe und Lage.
2 Vermaschen Sie die Gelédndepunkte zu einem DGM (Digitales Gelandemo-
dell)
3 Sie kdnnen nun eine Aussengrenze ziehen um eine bessere Ubersicht zu
behalten.



Seite 13

4

Grundriss:3 Ox
H=-2 750483 H=-2 700r® H:—2.5SD|® HZ—Z.TUUI@
Flattenfundament
Layer =BE_F_BOPLA [Bodenplatte]
H=-2.700 r@
H=-2.700 |® H=-2.500 r® H = -2.650 r®
H=-2780r® H=-2750|®

H= 2700 8D

He-2750 60

H= 2880 169

H=-27ED$ H=-279ﬂr’i®

Sie kénnen auch Bruchkanten setzen, falls die Vermaschung nicht das
gewinschte Ergebnis liefert.

Nun haben Sie die Oberflache der Bodenplatte. Jetzt wandeln Sie das Gelande zu
einem Korper. In diesem Beispiel eine Bodenplatte und eine Wandebene.

5

6
7
8

Klicken Sie den Befehl DGM-Element in 3D-Element an.
Wahlen Sie das gewiinschte Teilbild an.

Wahlen Sie bei Fenster Eingabeoptionen die Option Korper aus.
Klicken Sie das Gelande an.
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Zentralperspektive:1

Zentralperspektive:1 ox Grundriss:3 ox

7500
1= 20601
2950
2450
H= 250 # H= 2550

9 Nun miissen Sie den Horizont
angeben.
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i ——

<DGM-Element in 3D-Element> Horizont -2 75003

Oox

Zentralperspektive:1
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Bodenplatte/Wande mittels DGM Allplan Engineering 2016

e | I e 5
Oberkante Varschau Grundrissfor Vorschau
YR Standard-OK  -2.9000 B
oK
4| Aostand 00000 Parameter
Hoh
M7 (& Hahenbezug
PEECS OK, UK
Hohe Oberkants Fundament £
aus Unterkante Bauteil
Unterkante
2Tl e
Gewerk Betonarbeiten
A
7P| Bauteilhche Lol Standard-UK  -3.7000 Prioritat 150 Flachendarstellung
o Abrechnungsart m2
Materialauswahl Flichenelement im Grundriss darstellen
Material / Qualititen Beton 77 schrstfur Muster & Fuliflache
Katalogzuordnung katigl 5 =] 5 mm
Pixelflache 7 Stifflache EEE Oberfiache...
sichts-, ... Referenztei,
erwalten 935 Be... ch-beton be...
= oK Abbrechen

Der vorgeschlagene Wert von Allplan ist simpel erklart. Allplan nimmt den tiefsten
Punkt und rechnet noch ein (1) Zentimeter ab. Beispiel tiefster Punkt = 545.26, dann ist
die Ausgabe = 545.25. Statt zu selber zu rechnen, konnen Sie Allplan damit beauftra-
gen. In der Befehlszeile geben Sie neben der gezeigten Zahl, den Rechenbefehl ein,
in diesem Beispiel -2.79 (-0.30). Somit passt sich die Oberkante am Gelande an und
die Unterkante wird auf den Horizont (-2.79-0.30 = -3.09) gesetzt.

Wenn Sie den Korper fir die Wande erstellen méchten, missen Sie die Oberkante
der Wande kennen. In diesem Beispiel liegt diese bei -0.20. Wenn Sie den Befehl
DGM-Element in 3D-Element auswahlen missen Sie als Horizont -0.20 eintippen.
Nun wird ein Kdrper erstellt, dass sich die Unterkante gleich dem Gelénde verhalt und
die Oberkante gerade.

Jetzt kdnnen Sie die Kdrper in Ebenen wandeln und mit Architekturbauteile ausfiihlen.
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4 RAMPE MITTELS DGM

Sie haben gesehen wie Sie mit dem Digitales Gelandemodul spezielle Bodenplatten/
Wande erstellen kénnen, diese Abfolge kdnnen Sie fiir das Erstellen von Rampen.
Die Rampe in diesem Beispiel hat ein konstantes Gefalle. Die dusseren Konturen wer-
den als Elementverbindung erstellt und die Elementlange gemessen. Die Lange wird
fir das Gefalle bendtigt.

Nun wird eine 2D-Konstruktion erstellt, die das Gefalle darstellt (&hnlich eines Langs-
schnitt). Bitte beachten Sie, dass die Linie etwas langer sein sollte als das Element und
das die Richtung stimmt. In diesem Beispiel ist sie von links nach rechts gezeichnet.

Grundriss:3 aox

=-2.320 1@

E

Gezaml = 32 70786 m

b ——

Anfangspunkt

—__’ (%)
o —— Endpunkt I

F\_\_\_\_‘_‘—‘——\_
T —Emy e
26.30

Anfangspunkt

o
e — Endpunkt Q

W b
26.30

2.12

32.70°
36.777



Seite 18 Rampe mittels DGM Allplan Engineering 2016

TIPP Nachdem Sie alles vorbereitet haben, gehen Sie wie folgt vor.
Verwenden Sie nicht das L ..
Byl 9 ) o 1 Erstellen Sie ein Gelandepunkt [gingapeoptionen x
wahlen Sie ein anderes. am Anfang der Elementverbin- Mit Drehung | Ohne Drehung
<Kopieren entlang Element> Von Punkt Ax 0,000 Ay | 0.000 Az | 0.000 mi‘a .A. [ﬂﬂ 0.010 |~ | E |~
Eingabeoptionen X
Mit Drehung [ Ohne Drehung

Gesamt = 23.28319 m

1= 0.000

dung. Eingabeoptionen *
2 Wahlen Sie den Befehl Kopie- Abstand ] Anzahl
ren entlang Element.

p——

<Kopieren entlang Flementy Abstand 0.2 Ax Ay Az m afh ‘a. m =
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Klicken Sie den Gelandepunkt an, mithilfe der Filterfunktionen.
Bei der Eingabeoption wahlen Sie ruhig ,Ohne Drehung®,
Klicken Sie nun in der Mitte des Gelandepunktes.
Klicken Sie die Elementverbindung an.
Bei der Eingabeoption klicken Sie, falls nicht schon ausgewanhlt, Abstand.
8 Geben Sie den Abstand ein und drlicken Sie Enter.
Nun wird im gewunschten Abstand jeweils ein Gelandepunkt erstellt. Da in diesem _

IR . . . . . .. Sie konnen verschiedene
Beispiel die Elementverbindung keine Runde Zahl hat, missen Sie noch ein Gelande- gt erstellen. an dem sich

punkt am Schluss setzen oder kopieren. die Gelandepunkte anpassen.
Sie missen die Konstruktion
(Langsschnitt) als Element-
verbindung erstellen. Denken
Sie daran, dass bei einer
Rampe die dusseren Konturen
verschiedene L&ngen haben.

: Das flihrt dazu, dass die

7 Langsschnitte verschieden

: aufgebaut werden miissen.

~N O O AW

Nachdem Sie beide Elementverbindungen erstellt haben, mussen die Gelandepunkte
an die Hohen des ,Langschnitts“ angepasst werden. Gehen Sie wie folgt vor.

9 Klicken Sie auf den Befehl Gelandepunkthdhe modifizieren (Im Modul
Lageplan).
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10 Klicken Sie die Elementverbindung mit den Gelandepunkten an.

£helandepunkthohe modifizieren> Element anklicken

Eingabeopt... #

[(F»* @

Elementyerbindung

Der Startpunkt wird mit einem gelben Pfeil angezeigt. Jetzt werden Sie aufgefordert
das Element anzuklicken, der als Langsschnitt dient.
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11 Klicken Sie die Linie an, die Sie als Langsschnitt erstellt haben.
12 Geben Sie in der Befehlszeile die Starthohe.

<Gelandepunkthihe modifizieren> Hihe von Punkt / Bezugshihe 0,000 Ax | 0000 Ay | oo (& a A [F 2o [-| = |-

Ansicht von links, Westen:2 Ox
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Nun werden die Gelandepunkte an das Gefalle angepasst.

Vermaschen Sie die angepassten Gelandepunkte zu einem DGM. Sie kdnnen eine
Aussengrenze erstellen. Machen Sie die gleichen Schritte wie im vorherigen Kapitel
und erstellen Sie 3D-Korper auf verschiedenen Teilbilder.

Bei der Bodenplatte ist der Hohenbezug wichtig. In diesem Beispiel ist die Oberkante
an der Oberkante fixiert und die Unterkante wird durch eine Hohe von 30 Zentimeter

gegeben.
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a [ ]
e Plattenfunda.. * || Plattenfundament
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|| - Unterkante ‘ | ? Schraffur 5 Muster éﬂmma:ne
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5 RAMPE MITTELS BRUCKENMODELLIERER

In diesem Beispiel wird eine Rampe mithilfe des Tief- und Briickenbaumodellierer er-

stellt.

Kreis

[TAE =)

Layer =BE_B_BEWEH Mwand Beton bewshrt]
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Rampe mittels Brickenmodellierer Allplan Engineering 2016

1 Erstellen Sie eine Elementverbindung.
2 Exportieren Sie die Elementverbindung, mittels Punktdatei importieren,

exportieren.
.
Typ der Datei u
Koordinaten. ... (.rel reb red .asc)
Elementverbindung........ (.rel .reb .re?)

Polygon aus Koordinaten... (rel reb re? .asc)
Linien mit Attributen..... (.lin)

Speichem in: |-De5ktop |'| o = [
&

&} b LLIE]
Zuletzt verwe.., “

Desktop
E

A -

-
Eigene Doku...

2
| '
N = .=
& B . ‘
@ N

Metzwerk

Dateiname: |achse.re1 I' | ﬁ
Pl

Dateityp: | Purkidatei ("re1)

4K Tiefbau-, Briickenbauteil - Unbenannt =
Datei Bearbeiten  Ansicht

LT ELL LT o TR arda
RELIKE

Linkleiste | Grundriss Varschau x
F Trasse..
Tresse importieren :

Trasse im Grundiss “

Dateiname ‘C\Users\m\m\[!es)dcp\achse rel| | i Suchen J
e ]
AR ] Stationspunite erzeugen i m

Isometrie Vi

1 Uber die Trasse

Trasse sirfiigen:

() als erste Trasse () hinter aldueller Trasse @ als letzte Trasse

Trassenname  |5chse

Trassenprofilschnitt in akiuelle Trasse importieren

Trassenprofilschnitt

Dtsinams | [ suchen

Fomatyp

|| Trassenprofilschnitt importiersn

[ok ] sstrcten | v

T
#atoeld (xasoee

sicht Vorse %

2 A$ 00

X 20087.8080 Y -318.4470 NUM 1452 .
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Erstellen Sie einen Querschnitt (2D-Konstruktion).

Speichern Sie den Querschnitt in die Bibliothek.

Klicken Sie den Befehl Tief- und Briickenbaumodellierer.
Importieren Sie die soeben gespeicherte Elementverbindung.
Geben Sie bei Stationspunktabstand 1m ein.

~N o o1 AW

Tiefbau-, Briickenbauteil x

Es wurden insgesamt 1 Trassenabschnitte aus der Importdatei far die
b I_'h Trasse im Lageplan importiert,

8 Klicken Sie auf das Zahnrad.
9 Entfernen Sie das Hakchen Trassenprofil manuell definieren aus.
10  Geben Sie Trassensteigung ein.

Falls Sie verschiedene Gefélle haben, missen Sie die Option ausschalten.

%’hT\efhau: Briickenbauteil - Unbenannt |ﬁ| - @ %
Datei Bearbeiten Ansicht

BY=1= ) [ ¥ %

A

Linkleiste x | Grundriss Vorschau x

& Trasse..

510 achse
(27 Punktl [6.9790, 4.3790, (
(2% Punkt2 [5.5959, 53744, ( Eigenschaften %
(291 Punki3 [6.6487, 63422, ( \\\
(51 Punkt4 16,2445, 7.255, { @ Offseldefinition Transpertpunid definieren Trasse
(2 Punkts [56943, 80892, | == an Algemeines Trassenprofi
(27 Punkit6 [-5.0135, 88201, ( | —
(27 Punki7 [4.2208, 9.4278, (
©1 Punkis [3.3363, 88957, mssenpmﬁl manuel definieren
(291 Punkto [-2.3904, 10.2106,

(] Punktl [-1.4034, 10,364 Stationspunkt fiir die Hahenkotendefinition
(7 Punkill [0.4047,10351 | = @ & © @
(29 Punkt12 [0.5782, 101734 | [sometric Vorschau Haherkote im Stationspunkt |0 m

(71 Punkt13 [1.5179, 9.5348,
(91 Punkt14 23854, 9.3450, Aktuelle Stationspunkinummer | Punkt i
(7] Punktls 3.1655, B.7175,
(7 Punkt16 [3.5279, 7.9698,
(71 Punkt17 43570, 7.1226,
(71 Punktls [4.7382, 6.1994,
(7] Punktl9 [4.9610, 5.2257,
(71 Punkt20 [5.0210, 4.3790,

Defintion der Trassensteigung

| Gleiche Steigung fur gesamte Trasse

Steiqungswinkel 10

Abbrechen Hife

*xa+00ld |mawoo0

1T 2 3 45 6 7 8 910111213 141516 17 181920

isicht Vaorse %

2R aAdo@
Bereit X -04980  V:  19.2040 NUM 14:52

11 Gehen Sie beim ersten Profil.
12 Dricken Sie mit der rechten Maustaste.
13 Wahlen Sie im Kontextmeni ,Neue Querschnittsdefinition® aus.
14 Klicken Sie auf das Bibliotheksymbol.
15 Wahlen Sie das abgespeicherte Symbol aus.
16 Nachdem die Geometrie eingefligt wurde, kdnnen Sie mit Speichern been-
den.
In diesem Beispiel wurde zusatzlich ein Mittelpunkt hinzugefligt um den Referenzpunkt
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ZuU bestimmen.

I e

— CEIEE TP TE L G T DA U]

EPL--H'I NS NN A4 2700 A amnn 40 mnnnn ©

=1 (“'-JI Heuer Stationspunkt
PL Ir*ﬁ
=]

P::(“'g Stationspunkt bearbeiten
Py ﬁ
=T fﬁ

PL
[ T -

] R Y Y

44 Tiefbau-, Brackenbauteil - Unbenannt
Datei Bearbeiten  Ansicht

WL L - ol

AT

Linkleiste x
F Trasse..
=3 achse

‘%1 Punktl [6.5790, 4.3790, 0.0000, 10.000000, §
(5] Punkt2 [6.8959, 5.3744, 0.1763, 10.000000, &
(5] Punki3 [6.6487, 63422, 03527, 10.000000, 7
(%] Punktd [6.2445, 7.2556, 0.5290, 10.000000, €
(% Punkts [-5.6943, 8.0892, 0.7053, 10.000000, £
(% Punkts [5.0135, 8.5201, 0.8816, 10.000000, 4
(5] Punkt? [4.2208, 9.4278, 1.0580, 10.000000, 3
(5] Punkis [3.3383, 9.5957, 1.2343, 10.000000,
(5] Punktg [-2.3904, 10.2108, 1.4105, 10.000000,
(% Punkt10 [-1.4034, 10,3640, 1.5869, 10.00000¢

(% Punkt1l [0.4047, 10,3514, 17633, 10.00000¢
(% Punkt12 [0.5782, 10,1734, 1.9396, 10.000000,
(5] Punkt13 [1.5179, 9.3348, 2.1159, 10.000000,
(5] Punkt14 [2.3884, 93450, 2.2923, 10.000000,
(%] Punkt15 [3.1655, 87175, 2.4686, 10000000, -
(% Punkt16 [3.8279, 7.9598, 2.6449, 10.000000, -
(% Punkt17 [4.3570, 7.1226, 2.5212, 10.000000, -
(5] Punkt1s [4.7382, 6.1994, 2.9576, 10.000000,
(5] Punkt19 [4.9610, 5.2257, 3.1739, 10.000000,
(5] Punkt20 [5.0210, 43790, 3.3238, 10.000000,

Grundriss Vorschau x

\\\\\H J /////

= ~
= =

768 RefP
Ha+00 @

Isometrie Vorschau x

43

xawoald masoe

Ansicht Vorse ¥

L1
W

X 05160 Y. 3.0710 NUM 14:52

17 Klicken Sie, falls der Referenzpunkt nicht an der gewiinschten Position
liegt, auf Referenzpunktdefinition.

18  Bestimmen Sie den Referenzpunkt.
Wie vorhin beschrieben wurde ein Mittelpunkt hinzugefligt und als Ersten Punkt abge-
setzt. Dies vereinfacht die Referenzpunktdefinition, indem man den Punkt 1 als Refe-
renzpunkt definiert.
19 Klicken Sie auf Trasse exportieren.

20  Klicken Sie in der Befehlszeile auf Globalpunkt.
21 Wahlen Sie die Koordinaten 0, 0, 0 aus.
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“i% Tiefbau-, Briickenbauteil - Unbenannt =3 - @ %
Datei Bearbeiten  Ansicht

QOWE & FFFPE VM~ 8 E

SRR

Linkleiste x | Grundriss Vorschau x

& Trasse..
=3 achse

‘1 Punktl [5.5790, 4.3790, 0.0000, 10,000000, ¢
(9] Punki2 [5.8959, 5.3744, 0.1763, 10.000000, &
(9] Punki3 [5.6487, 6.3422, 0.3527, 10.000000, 7
(] Punki4 [5.2445, 7.2556, 0.5200, 10.000000, € \u ﬂ

(31 Punkis [-5.6943, 8.0892, 0.7053, 10.000000, £ \\ //
(3] Punkis [-5.0135, 8.5201, 0.5816, 10.000000, 4 \\ &
(5] Punki7 [4.2208, 9.4278, 1.0550, 10.000000, 3 S o
(9] Punkia [3.3383, 9.8957, 1.7343, 10.000000, & :1? ‘f:—;
(7] Punki9 [-2.3904, 10.7106, 1.4106, 10.000000, || === —
(3] Punkil0 [-1.4034, 10,3640, 1.5869, 10.00000C
(31 Punkill [-0.4047, 10.3514, 1.7633, 10.00000C
(1 Punkil2 [0.5782, 10.1734, 1.9396, 10.000000,
(51 PunkiL3 [1.5179, 9.5345, 2.1159, 10000000, 7 6 15 14
{251 Punktl4 [2.3854, 9.3450, 2.2923, 10,000000, 8 5 16 13
(9 PunktLS (1655, 87175, 24686, 10.000000, .| = > O @

(3] Punkil6 [3.8279, 7.9698, 2.6449, 10000000, -| Tsometrie Vorschau *

(29 Punki17 [4.3570, 7.1226, 25212, 10.000000, -
(T3] Punkt1s [4.7362, 6.1994, 2.9576, 10.000000, 3 m
(Z31 Punkt19 45610, 5.2257, 3.1739, 10.000000, 4 7
(5] Punkt20 [5.0210, 43790, 3.3235, 10000000, 2 RefP 19

xa+oo[F) “a+oe

Gau
W

Ansicht Vorse ¥

r
FS
]
#
@
(]

X -27380 Y. 43330 NUM 14:52

=
[
o

<Tietbau-, Bruckenbauteil> Bezugspunkt eingeben X  0.000 2 o000 AZ | 0000 A &T‘} 22 looto |- /= |-

22 Klicken Sie auf Enter.
Nun sind Sie wieder im Tief- und Briickenbaumodellierer. Speichern Sie die Einstellun-

S

‘ =
ot

-rp-
s

¥,
=
| K

" —--tt-!ﬁfr
III‘“EHF

— -

gen die Sie gemacht haben. Das Format nennt sich nkb.

Nun haben Sie ein Tief- und Brlickenbau-Korper, um mit diesem weiter zu arbeiten
mussen Sie den Korper in ein 3D-Kdrper wandeln.

In diesem Beispiel wird der Kdrper kopiert, um 180° gedreht und als weiterflihrende
Bauteil geflihrt.
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Diese Rampe ist ein einfacher
3D-Korper, falls Sie diese
Rampe als Architekturbauteile
brauchen, miissen Sie die
verschiedenen Kérper auf Ay
verschiedenen Teilbildern == it
setzen. Danach kdnnen Sie Tt
die einzelnen 3D-Korper in Ar-

chitekturebenen wandeln und
Architekturbauteile einfligen.

/)
%

i
\NNMZ/,; ”




Seite 29

6 GO UND NO GO’S

Beim 3D-Modellieren gibt es Regeln die eingehalten werden missen. Die wichtigste

vorab:

- Beim 3D-Modellieren muss genau gezeichnet werden. Das heisst, dass
man nicht schummeln kann, wie man das bei einer 2D-Konstruktion ma-
chen kann.

M 1

———————— 1
Allplan x

I L K&rper kann nicht in Ebenen zerlegt werden!

oKk

- Freie Ebenenpaare konnen keine zwei verschiedenen Hohen haben. Das
heisst, dass keine zwei verschiedenen Korper ubereinander liegen kénnen.
Wenn Nichts dazwischen liegt, dann kann Allplan kein eindeutiges Ebenen-
paar erstellen. Also entweder entscheidet er sich fir die untere oder fiir die
obere Ebene. Falls das eintreten sollte, miissen Sie die Luft dazwischen
entfernen oder die Ebenen auf verschiedenen Teilbilder setzen.

TB 1

B 2

TB 1

TB 2 |
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ntralperspektive:1 Ansicht von vome, Stiden:2 Oox
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- 2D-Konstruktionen mlissen genau sein. Wenn Sie bei der 2D-Konstruktion
nicht genau arbeiten, wird das Ergebnis entweder eine 3D-Flache sein oder
es funktioniert gar nicht.

Grundriss:3 Ox

-
O
+— —
- // \
3 @\
(. o) W 4
‘l—' v s
/)
-
>
1 TN
A (et
/Q; l\ s -
N { w?L S )

7 STRASSENBAU MIT DGM

In diesem Beispiel wird mit einem DGM und vordefinierten Architekturbauteilen ein
Strassenaufbau erstellt.

1 Importieren Sie die Gelandepunkte.

2 Erstellen Sie eine Vermaschung.

3 Fiigen Sie Bruchkanten ein, speziell beim Ubergang von Strasse zu Trot-

toir.
4 Klicken Sie den Befehl DGM-Element in 3D-Element an.
5 Wahlen Sie ein leeres Teilbild an.
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Zentralperspektive:1 &

At

Isometrie von hinten/rechts, Nordosten:2 Oox

[ New | Med Lisch
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6 Geben Sie ein Horizont an.

<DGM-Element in 3D-Element> Horizont |410.430-2| |

Auf diesem Teilbild ist nun der 3D-Korper des Digitalen Gelandemodells.
7 Wechseln Sie das Teilbild, indem der 3D-Korper ist.

varl

8 Erstellen Sie nun mit Decken die Schichten ein. Achten Sie dabei auf die
Hoéhenbeziige.
9 Wandeln Sie den 3D-Kérper in eine Architekturebene um.
10  Flgen Sie die Decken in der Architekturebene ein.
Mit dieser Methode konnen Sie Reports erstellen und die Kubaturen der jeweiligen
Schichten auslesen.

Decke ] [RE i=F=H
U Ny
Grundrissform Vorschau \h‘ﬁsan\
B ==
Parameter
Hohe 00800
Hohenbezug | Hohe. | Hahe
Bezug OK, UK. 5alE Oberkante
IFAaTH
Attribute VT‘/‘ Abstand 0,0000
Gewerk | StraBen, Wege, Plaze | & o
Priaritat | 150 | ﬂ T 1T A
— Flachenderstellung
Abrechnungsart | m3 -
- Unterkante
Materialauswahl [ Flachenelement im Grundiiss darstellen T oS 5@
) T — &+ v
Material / Qualitaten | AC1LN ) 7 schrafiur B Muster & Fallische S
e U s : % o]
| katigl J =] B[ == = \/i/\ Bauteilhthe 00800 Standard-UK 00000
Pixelfiache 7 Stiflache B} Oberflache..
=] 660 Ha... Asphaltsurf . L0k | | Abbrechen

& &F | ok || Abbrechen | U
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£ T
Decke — e e,
R T
Grundrissform Vorsch: =T
[} E\ »
Parameter sl
EL7 A
B AN
e By
Hohenbezug | Hohe. | =)
Bezug OK, UK Kk
Attribute . oK
— || Abstand -00800
Gewerk | StraBen, Wege, Plaze | s
Prioritst | 150
. Flachendarstellung ﬂ T 1T Py
Abrechnungsart | m3 -
Matericlauswah! [7] Flschenelement im Grundriss darstellen Unteriante
Material / Qualitaten | ACT22N | D schraffur B Muster & Fulflache 2T vFA &3
| katlgl | o s [ s [ som e
Bauteilhéhe
Pixelflache 74 Stifliche 5} Oberflache. ‘2‘ Standard-UK0.0000
[m} 660 Ha... Asphaltsurf S —
7 [0 | Aobrechen |
& B | ok || Abbrechen | r
T
Zentralperspektive:1 Grundriss:3 Ox

8

3D-KORPER MIT 3D-FLACHEN TRENNEN

In diesem Beispiel wird ein Tunnelportal erstellt und danach an einem Gelande ange-
passt. Dieses Gelande ist eine zusammenhangende 3D-Flache. Hier wird gezeigt, wie

man mit
1
2

den Extrusionsbefehl arbeitet.

Erstellen Sie eine 3D-Flache.

3D-Flache

x

Klicken Sie den Befehl Extru-
sion an.
Wahlen Sie Aussenflache

HEe Do e

extrudieren.

Klicken Sie die 3D-Flache an die Sie extrudieren mochten.
Geben Sie den gewiinschten Wert an.
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#UEOHO® Ee

\ f

Weitere Extrusionsbefehlsoptionen

6 Klicken Sie den Befehl Extrusion an.

7 Wahlen Sie Flache mit Abstand extrudieren aus.

8 Wahlen Sie die 3D-Flache aus.

9 Geben Sie den gewtlinschten Wert ein.
Mit dieser Option konnen Sie anhand einer 3D-Flache eine Parallele erstellen und
gleichzeitig extrudieren. Wenn Sie Extrudieren missen und Sie einen neuen 3D-KOr- vergessen Sie nicht diesen

D ~ | per brauchen, dann mssen Sie lediglich "Svﬁe((’j?f augUﬁcha'Fe;t, fa"rs]
. . . 1e diese Lption nicht menr

t - die Option Neues Element aktiv haben. i

E & E Q & | p bendtigen.
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3D-Kérper mit 3D-Flachen trennen
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[e] &

Nachdem Sie die 3D-Kérper erstellt haben, missen Sie die 3D-Flache in das Teilbild
Extrudieren

GASHOS&

% [W

(1
w1

Oox

Zentralperspektive:1
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kopieren in dem die 3D-Konstruktion (Tunnelportal) vorhanden ist.
10 Klicken Sie den Befehl K1 minus K2, K2 erhalten an.
11 Klicken Sie zuerst den 3D-Korper an.
12 Klicken Sie danach die 3D-Flache an.
13 Bestatigen Sie mit Ja.
14 Ldschen Sie den nicht benétigten und getrennten Korper.

Sie kdnnen die 3D-Kdrper nun in verschiedenen Teilbilder setzen und diese dann zu

etzpuinl

Architekturebenen wandeln und mit Architekturbauteilen versehen.

Allplan

:I Machten 5ie diesen in einzelne 3D-Kérper auflasen?

| ol [ Nein
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9 TUNNELVERZWEIGUNG

In diesem Beispiel wird eine Verzweigung erstellt und die 3D-Kdrper so getrennt, dass
eine realistische Tunnelverzweigung entsteht.
1 Erstellen Sie 3D-Flachen von den gewiinschten Querschnitt.

Baulogistischer Verbindungsstollen Tm 452.15
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2 Erstellen Sie eine Achse mit 3D-Linien (3D-Polygonzug).
3 Kopieren Sie die 3D-Flachen mit den Querschnitten in das Teilbild, der
Achsen.

S BB & i
,

| —-lrl = - _[ I |- —— _,____,__,___._.._..—_-__.- —_—
N ﬂ =
){ ..]._-_ e

4 Drehen Sie die Querschnitte im Grundriss auf der Achse.

| I P

: E rweiterungﬂfﬁ 80

Drehen Sie die Querschnitte im 3D, sodass Sie 90° zur Achse stehen.
Verschieben Sie die Querschnitte auf die Achse.

Klicken Sie den Befehl Extrudieren entlang Pfad.

Wahlen Sie das Profil aus (Tunnelquerschnitt).

Wahlen Sie den Pfad aus.

©O© 0 N o O
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Isometrie von vomellinks, Stidwesten:2

{Extrudieren entlang Pfad> Welches Profl extrudieren?

~L_
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TIPP
Es ist hilfreich die Summen-
funktion zu aktivieren, da der
Pfad in kleinere Elemente ge-
setzt wird bei dieser Funktion.

Summenfunktio
aktivieren

T

Bestatigen Sie den Pfad, in dem Sie die Summenfunktion beenden.

10

11 Klicken Sie auf Anwenden.
Der Kdrper wird nun als 3D-Kérper-Allgemein definiert, um damit weiter zu modellieren
mussen Sie diesen Korper umwandeln in einem normalen 3D-Korper.
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Tunnelverzweigung

Allplan Engineering 2016

Profilrotation

Innenprofile

Extrudieren entlang Pfad

Geschlossenes Volumen

Standard -

12 Klicken Sie auf Elemente wandeln.
13 Wahlen Sie 3D-Element allgemein in 3D-Kdrper/Flache aus

i f A0 -Kaorper allgemein

Laper
[TaB =]

4 STANDARD

Dichte
Max. Winkel
Min. Kantenldnge

Max. Kantenldnge

Element polygonisieren

0.9

L]
L]
L]

” Anwenden ||| ;

Dichte der Polygonisierung
Obis1




Seite 43

R
Loy e e
_-:a';-;i!ﬂﬁiﬁﬁi’iﬁiﬁf{frf‘:';ﬁ?ﬁﬁﬁ?ﬁ*’

it e

_-"f.;:Efi“!.-'a.’ifa;ﬁfﬂfmffﬁ:'fgjf.-;r,g;;:-ﬁ.- Layer = BTANDARD
N TaE = ]

£h A mﬁ’-ﬁ!ﬂ-‘
g e e g
vl
. uﬂj!'-ri’."'- fﬂmjl;: )
i I i

s

i il }J;‘r“a'
14 Klicken Sie den gewiinschten Kdrper an.
15 Definieren Sie die Dichte (ein guter Wert ist 0.9).

16 Klicken Sie auf Anwenden.

2

B

i
% \\(.'-'
H\ P
-
w -‘

)
g}‘

Nachdem beide Korper erstellt worden sind, erstellen Sie eine weitere Flache die als
Abziehkorper bestimmt wird. Verfahren Sie gleich wie in den vorherigen Schritten.
Ziehen Sie die gewlnschten Korper von einander ab und Sie erhalten eine saubere
Tunnelverzweigung.
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Isometrie von vomeflinks, Sidwesten:3
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Isometrie von vomellinks, Stdwesten:3

4
b
)

ar

7 JW A0-Karper
7 Layer
-7 [TaB =]

= STANDARD

Zentralperspektive:1

Ox
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Zentralperspektive:1

i

TS

e

i

Sie konnen diese Methoden flr verschiedene Bauteile brauchen. Der Fantasie sind
hier keine Grenzen gesetzt. Denken Sie dran, dass was nicht modelliert werden kann,
kann man nicht bauen.



